Temat: Obrobka zdjeé¢ przy uzyciu programu GIMP- kadrowanie
i skalowanie obrazu.

Przedmiot : informatyka

Czas trwania zajec: 1x 45 minut

Autor: Dorota Czech, Gimnazjum nr 2 im. A. Pradzynskiego we Wrzesni

Cele lekc;ji:
Po zajeciach uczen potrafi:
v’ Zmieni¢ rozdzielczo$¢ zdjecia,
Kadrowac zdjecie,
Zmienic kontrast zdjecia,

Retuszowac zdjecia,

NS N NN

Wstawiac napisy.

Metody pracy:
v pokaz,
v praca indywidualna,

v dyskusja.

Pomoce dydaktyczne:
v plik ze zdjeciami,
v' instrukcja z opisem zadania,
v' komputery z zainstalowanym programem graficznym GIMP,

v' rzutnik multimedialny.

Przebieg lekcji:
v Nauczyciel zapoznaje uczniéw z podstawowymi narzedziami programu GIMP
wykorzystywanymi na dzisiejszej lekc;ji.

v Uczniowie otrzymujg instrukcje z zadaniem do wykonania.



Nauczyciel prezentuje wykorzystanie podstawowych narzedzi programu GIMP.

v
v" Uczniowie wykonujg zadania zgodnie z instrukcja.
v" Nauczyciel nadzoruje prace ucznidow.

v

Omowienie efektow pracy.

l---; Skalowanie obrazu
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Dysponujac duzym rysunkiem mozemy
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uzyskac jego miniaturke- w tym celu
wykorzystujemy opcje skalowania obrazu.
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Cwiczenie 1

Otworz plik zdjeciel.jpg ( Plik - Otwdrz) o wymiarach 800 pikseli szerokosci, wysokosci —
600 pikseli. Powieksz i pomniejsz obraz wykorzystujgc opcje Widok - Powiekszenie. Zmien
rozdzielczo$¢ zdjecia Obraz = Skaluj obraz ( ustaw odpowiednie parametry szerokosc,
wysokosc¢ , rozdzielczos¢, mozesz zmienié piksele na milimetry), operacje zakoncz wybierajgc
przycisk Skaluj

Cwiczenie2

Przygotuj miniaturki obrazka o rozmiarach
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Edycja Zaznaczenie ‘Widok Obraz  Warstwa Marzedzia  Okna diglogowe  Filkry  Script-Fu

plikéw zdjeciel_400.jpg oraz zdjeciel _200.jpg ( w

By Otworz,.. Chrl+0
E Obwirz jako nowa warstwe, ., Chr+ak+O
@ COtworz potozenie,.,  le-aoaoo e - _

wykonujemy klikajgc opcje Obraz - Skaluj obraz. Osatrio twerene '

Zapisz Chrl+S

Moich dokumentach). Operacje skalowania

Zapisz kopi
Zapisz jako
Przywrdc..,
Drukuj
Ustawienia strony
X Zamknij Chrla

Zakoricz Chrl+0)
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Zapisanie obrazu: Plik = Zapisz jako... nadajemy |5
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odpowiedniag nazwe, a nastepnie wybieramy



miejsce zapisu ( BIURKO- oznacza Pulpit), wybieramy z listy Typ pliku (np. jpg,) zatwierdzamy
operacje przyciskiem OK. Po ukazaniu sie okno zapis jako JPEG i ustawiamy jakos¢é ( ok.50 —
70) i zatwierdzamy OK.

Kadrowanie i zmiana rozmiaru obrazow
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przedstawiaé¢ fragment zdjecia z pliku
zdjecie2.jpg

# Informacje o kadrowaniu i zmianie wymiarow
goldent jpg-10
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Cwiczenie rozpoczynamy od otwarcia pliku zdjecie2.jpg ( Plik | Po=tow: v
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Po wybraniu opcji i przeciggnieciu myszka po obrazie na ekranie powinno pojawic sie okno dialogowe
Informacje o kadrowaniu i zmianie wymiarow. Natomiast w oknie , w ktérym jest wyswietlany obraz
pojawig sie cztery czarne kwadraciki stuzgce do wyboru obszaru. Kwadracik lewy dolny i prawy gérny
stuzg do przesuwania selekgcji, a kwadracik lewy gérny i prawy dolny — zmiane jej rozmiaréw. Rozmiar
i umiejscowienie wybranego fragmentu mozemy réwniez modyfikowaé¢ wprowadzajgc wartosci
liczbowe w oknie dialogowym. Jezeli zalezy nam na uzyskaniu konkretnych wymiaréw nalezy wpisac
zgdane wielkosci szerokosci i wysokosci obrazu, po czym korzystajgc z naroznikdw do przesuwania
odpowiednio umiejscowic selekcje. Gdy selekcja jest gotowa naciskamy przycisk Kadruj.

CWICZENIE 5



Dysponujac plikami zdjecie_3.jpg, zdjecie_4.jpg, zdjecie_5.jpg, zdjecie_6.jpg przygotuj kwadratowe
miniaturki ( cztery sztuki) o rozmiarach 100x100. Miniaturki przygotuj tak, aby zawieraty najbardziej
atrakcyjny fragment duzej fotografii. Nastepnie wyciete kwadraty nalezy przeskalowaé do rozmiaru
100x100. W ten sposéb uzyskamy kwadratowe miniaturki, ktére umiescimy w biatym polu ( Plik =
Nowy) o wymiarach 300x300. Aby miniaturki umiesci¢ na nowej ,kartce” nalezy wybra¢ w oknie

danego zdjecia Edycja - Skopiuj, a nastepnie w oknie z czystym obrazem Edycja > Wklej. Abu
wklejone miniaturki trafity w odpowiednie miejsce nalezy wybra¢ Narzedzia -> Narzedzie
przeksztatcania - Przesuniecie a nastepnie klikamy w tto w celu zakotwiczenia obrazu.

Pamietaj! Kazda operacje mozesz cofna¢ wybierajac opcje Edycja = Cofnij lub skrét Ctrl+Z



