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Cele lekcji:
Po zajeciach uczen potrafi:
v zmienié obraz kolorowy na czarno- biaty,
v' zmieni¢ obraz na jednokolorowy, uzyskac efekt wygtadzonego brzegu,

v' wzbogacic zdjecie o efekt cienia.

Metody pracy:
v pokaz,
v praca indywidualna,

v dyskusja.

Pomoce dydaktyczne:
v plik ze zdjeciami,
v instrukcja z opisem zadania,
v' komputery z zainstalowanym programem graficznym GIMP,
v

rzutnik multimedialny.

Przebieg lekcji:
v" Nauczyciel zapoznaje uczniéw z podstawowymi narzedziami programu GIMP
wykorzystywanymi na dzisiejszej lekc;ji.

v" Uczniowie otrzymujg instrukcje z zadaniem do wykonania.



v" Nauczyciel prezentuje wykorzystanie podstawowych narzedzi programu GIMP.
v" Uczniowie wykonujg zadania zgodnie z instrukcja.
v" Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw.

v' Omoéwienie efektéw pracy.

* Koloryzacja @

Instrukcja dla ucznia

. P Kolor uzytkownika: D
Obraz czarno-_biaty i jednobarwny

| , I o (|
llustracje wykonywane programem GIMP moga by¢ kolorowe lub

czarno- biate. Efekt czarno- biate fotografii uzyskamy wykonujac oo J[ o ]
nastepujace operacje Obraz - Tryb - Odcienie szarosci. -

Obraz czarno- biaty mozemy przeksztatci¢c w obraz jednobarwny. W tym celu wykonujemy
nastepujace operacje: Obraz - Tryb - RGB nastepnie Filtry - Kolory - Koloryzacja.
Dokonujemy wyboru koloru, a zmiany akceptujemy przyciskiem OK. Wtasny kolor mozemy
zdefiniowa¢ w tym samym oknie Koloryzacja w klikajgc okienko Kolor uzytkownika i wybierajac
odpowiedni kolor z palety barw.

CWICZENIE 1

Otworz plik zdjecie_1.jpg, przeskaluj obraz do rozmiaréw 150x200, a nastepnie utwdrz plik
zdjecie_cb.jpg przedstawiajgcy te samg fotografie w wersji czarno- biatg. Nastepnie utwdrz pliki
zdjecie_zielony.jpg, zdjecie_czerwony.jpg, zdjecie_z06tty.jpg, zdjecie_moje.jpg przedstawiajgce ta
samg fotografie w kolorystyce zielonej, czerwonej, z6ttej i dowolnej wybranej przez uzytkownika.
Obrobione zdjecia zapisz w swoim folderze.

Wygtadzanie brzegu

Kolejnym efektem, jaki opanujemy bedzie wygtadzanie brzegu obrazu. Efekt ten przede wszystkim
zapozna nas z narzedziem selekcji. W programie GIMP aktywnym obszarem jest fragment wybrany
przy pomocy narzedzi selekcji. Narzedzi selekcji jest kilka. Wszystkie operacje, takie jak rysowanie
po obrazie lub wylewnie farby dziatajg tylko na wybranym obszarze. Najprostszym przyktadem
selekcji jest wybranie catego obrazu ( opcja Zaznaczanie - Wszystko). Wdéwczas mozemy
edytowac dowolny fragment obrazu. Selekcje mozna zmniejszy¢ ( opcja Zaznaczanie = Zmniejsz).
Zmniejszajac selekcje podajemy liczbe pikseli, o jaka selekcja zostanie pomniejszona. Opcja
Zaznaczanie - Odwrd¢ umozliwia zmiane obszaru zaznaczonego tak, aby to, co byto zaznaczone
stato sie niezaznaczone, zas obszar uprzednio niezaznaczony stat sie zaznaczony ( czyli dla nas
aktywny). Operacja Zaznaczanie -» Zaokragl wygtadza zaznaczanie.

CWICZENIE 2



Przeksztat¢ ilustracje zapisang w pliku zdjecie_3.jpg w oo e e e
taki sposéb, by brzeg ilustracji ptynnie przechodzit w | o |
kolor biaty. Zadanie rozpoczynamy od otwarcia zdjecia,
nastepnie zaznaczamy caty obraz ( operacja

Zaznaczanie - Wszystko lub skrét Ctrl+A). Nastepnie

zmniejszamy zaznaczanie o np.20 pikseli : opcja

Zaznaczanie - Zmniejsz. Teraz odwracamy zaznaczanie: Zaznaczanie - Odwrd¢. Na koricu
wygtadzamy zaznaczanie operacja: Zaznaczanie -» Zaokragl. Podajemy promien zaokraglenia np.
20 pikseli. Teraz nalezy uzyskane zaznaczanie wybieli¢ wykorzystujgc opcje Edycja = Wyczysé.
Uzyskany Obraz zapisujemy na pulpicie.

CWICZENIE 3

Dane jest zdjecie plik zdjecie_4.jpg. Przygotuj dwie kwadratowe miniaturki ( 150x150) o
wygtadzonych krawedziach. Przygotowane ilustracje powinny by¢ jednobarwne.

Cwiczeni rozpoczynamy od otwarcia zdjecia, a nastepnie:
e Wycinamy z danego zdjecia interesujgcy fragment ( dowolnych rozmiaréw, np. 250x250),
e Przeskalowad otrzymany obraz do rozmiaru 150x150
e Wykonac ptynny brzeg:
e zaznaczy¢ caty obraz,
e zmniejszy¢ zaznaczenie
e odwrdcic zaznaczenie
e zaokragl zaznaczenie
e wyczysci¢ zaznaczenie
e przeksztatci¢ w obraz czarno- biaty i zapisac
e otworzy¢ obraz czarno biaty
e przeksztatci¢ obraz w jednokolorowy
e zapisaé otrzymany obraz.

Obrazy rzucajace cien

Kolejnym etapem naszej pracy w programie GIMP jest wzbogacanie ilustracji efektem cienia.
Uzyskanie powyzszego efektu jest stosunkowo skomplikowane, poniewaz wymaga znajomosci
warstw. Kazdy obraz otwarty w programie GIMP sktada sie z warstw. Domyslnie obraz po otwarciu
sktada sie z jednej warstwy. Jezeli otworzony obraz poddamy efektowi cienia, wéwczas dodany
cie¢ znajdzie sie na osobnej warstwie. Przed zapisaniem obrazu do pliku musimy doda¢ do obrazu



nowg warstwe, przesungc ja pod spdd i potaczy¢ wszystkie warstwy. W ten sposob Nasz obraz
zndéw stanie sie ,, ptaski”.

CWICZENIE 4
Dane sg dwa obrazy: zdjecie_5.jpg oraz zdjecie_6.jpg. Dodaj do obrazéow efekt rzucanego cienia.

Po otwarciu obrazu wykonujemy operacje Script Fu - Cien - Rzucanie cienia. W oknie tym
ustawiamy parametry cienia, a nastepnie zatwierdzamy przyciskiem OK. Uzyskany obraz bedzie sie
sktadat z dwdch warstw. Nastepnie wykonujemy operacje na warstwach, w tym celu wykonujemy
opcje Warstwy -» Nowa warstwa ( ustalamy parametry: szerokosc, wysokosé, typ wypetnienia
warstwy np. biate, kolor tta, kolor pierwszoplanowy). Zatwierdzamy przyciskiem OK. W tym
momencie nasz obraz zniknat, poniewaz zostat zakryty nowa warstwg. Warstwy mozemy dowolnie
przesuwaé¢ do dotu lub do goéry. Operacje takg wykonamy nastepujgco: Warstwa - Stos ->
Warstwa na dno, a nastepnie Obraz - Sptaszcz obraz. Obraz z efektem cienia jest gotowy.

* Script-Fu: Rzucanie cienia
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