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Cele lekcji:
Po zajgciach uczen potrafi:
v’ zastosowa¢ poznane narzedzia programu GIMP do obrébki zdjeé,

v" wykona¢ projekt widokowki.

Metody pracy:
v' pokaz,
v’ praca indywidualna,

v’ dyskusja.

Pomoce dydaktyczne:
v’ plik ze zdjeciami,
v’ instrukcja z opisem zadania,
v' komputery z zainstalowanym programem graficznym GIMP,
v

rzutnik multimedialny.

Przebieg lekcji:
v' Nauczyciel zapoznaje uczniéw z podstawowymi narzedziami programu GIMP
wykorzystywanymi na dzisiejszej lekcji.
v Uczniowie otrzymuja instrukcje z zadaniem do wykonania.

v" Nauczyciel prezentuje wykorzystanie podstawowych narzedzi programu GIMP.



v Uczniowie wykonuja zadania zgodnie z instrukcja.
v" Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw.

v' Omoéwienie i ocena prac uczniow.

CWICZENIE

Przygotuj projekt widokowki Wrzesnia. Do dyspozycji masz zdjecia zapisane w folderze Zdjecia
Wrzesni. Gotowa prace zapisz w swoim folderze.

Kolejne etapy pracy:

e Tworzymy nowy obraz ( Plik — Nowy) o wymiarach 860x660 pikseli.
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